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Compétences



COMPéTENCES 

‣ Utiliser et améliorer empiriquement les techniques de régulation pour le 
déplacement des robots (→ CG13)


‣ Utiliser des algorithmes de découverte de graphes (→ CG13)


‣ Intégrer le développement dans un framework existant (→ CG13)


‣ Réaliser un projet en groupe en se répartissant les tâches (→ CG12)

compétences visées

Résultats d'apprentissages visés

‣ CG12  - Réfléchir sur soi, ses acquis et ses expériences


‣ CG13 - S’adapter et évoluer



Déroulement de l’INTERSEMESTRE

Quand ? Travail à réaliser

Lundi Présentation de la SAR et découverte des robots

Mardi Programmation des fonctions de déplacement des robots

Mercredi Réalisation d’algorithmes de modélisation des déplacements

Jeudi Intégration et joute finale



Robots



Robot

• Ordinateur monobloc

• Linux

• Entrées-sorties GPIO

• Wifi+BLE

• Batterie USB

• Module d’extension

• Moteur DC ×2

• Capteur distance ×3

• Piles

Raspberry Pi RasPiRobot board
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Robot

• Capteur de distance

• Ultrason

• Moteur courant continu

• Vitesse réglable

HC-SR04 Moteur dc
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Robot

Chassis devastator

• Chassis aluminium

• Chenilles/suspensions
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Labyrinthes



Équipes !



éQUIPES
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Linux Quiz



Règles
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Trouver le personnage de la citation

Expliquer la commande Linux

Vous trouvez tout !

⚠ Une mauvaise réponse et c’est le même nombre de points en négatif



Rappels
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« Le tas de ferrailles fera l’affaire ! »

Linux

$ ssh group1@luke.local

$ ping luke.local

« Oh mon cher ami, tu m'as tellement manqué ! »



Rappels
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« Tu ne trouveras que ce que tu apportes »

Linux

$ git pull

$ sshfs group3@han.local:/home/group3 /mnt/sar

« Chewie, on est à la maison »



Rappels
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Linux

$ git add controller.py 
$ git commit -m "le mur nous protège » 
$ git push

« You know nothing, Jon Snow » 🤣

$ python3 rover.py

« Allez Chico, on met la gomme ! »



Code





Votre mission
‣ Accéder aux robots en SSH


‣ Prendre en main le code Python


‣ Écrire un programme qui simule la découverte du 
labyrinthe avec l’algo de la main droite



Votre mission
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Code
$ ping chewie.local 
$ ssh team1@chewie.local # password: raspberry 
$ git clone https://redmine-df.telecom-bretagne.eu/git/team1 
$ tree 
team1 
├── __init__.py 
├── controller.py 
├── droids.py 
├── motor.py 
├── pins.py 
├── rover.py 
└── sensors.py 
$ cd team1 
$ python3 rover.py


